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ID 9 ID 8 ID 7 ID 6 ID 5 ID 4 ID 3

Byte 2-9

Byte 1

Byte 0

ID 0ID 1ID 2

ID 10

DLC 3 DLC 2 DLC 1 DLC 0

Bits 7-0

DLC: Data Length Coding

RTR: Remote Transmit Request
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  Anzeige Stock2

    Anzeige Stock1

      Anzeige Erdgeschoss

Anzeige 

Lampe_weiss_oben
Lampe_weiss_unten

Taster Schalter_runter

Taster Schalter_rauf

LED

Taster Kontakt_mitte

Taster Kontakt_oben

Taster Kontakt_unten

Anzeige Stock3

Ueberlast

CAN-Bus

Taster Beenden Motor

LED

Platine Tastfeld

    Taster Kabine_Stock1

Taster Kabine_Stock3

  Taster Kabine_Stock2

      Taster Kabine_Erdgeschoss

Motor
Platine Stock3

Platine Stock2

Platine Stock1

Erdgeschoss

Platine

Platine Kabine

Taster Tuer_ist_zu
Anzeige Lampe_gruen

Anzeige Lampe_rot

Taster Lichtschranke

Anzeige Lampe_Lichtschranke

Taster Tuer_ist_auf
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